Mode d’emploi du jeu

Réaliser les cartes : imprimer le document puis découper chaque colonne de fagon a avoir une série
de bandelettes verticales.

Plier en deux les bandelettes en suivant les traits. Puis coller les deux parties entre elles.

Imprimer le plateau de jeu. Chercher de petits objets qui serviront de pions.

Les régles du jeu
Pour jouer, il faut : le plateau de jeu ; les cartes ; un pion par joueur
Faire un tas avec les cartes. Les poser de fagon a cacher la partie réponse.

Les joueurs partent du 1°" arrondissement et doivent se rendre a la tour Eiffel en passant par tous les
arrondissements dans le sens des aiguilles d’une montre.

Chaque bonne réponse permet d’avancer d’une case.

Le premier arrivé au sommet de la Tour Eiffel a gagné !

Utiliser les cartes pour une balade a Paris

Imprimer le circuit de visite. Tracer librement le parcours que |'on souhaite suivre. Ne pas oublier de
prendre les cartes de jeu qui serviront de guides a la balade.

Des idées de visite lors de cette balade :

- L’Opéra Garnier : il se visite librement en journée

- Les Galeries Lafayette Haussmann pour la verriére ; le café au dernier étage du Printemps
Haussmann pour la vue sur Paris

- Le musée d’Orsay : le plus grand musée de peinture dédié au XIXe siecle et une ancienne
gare

- Le musée des égouts de Paris : pour une visite insolite

Bonne visite !



